OPERACJA: ZAGINIONY MELDUNEK

Dzien survivalu w Puszczy Napiwodzko-Ramuckiej potaczony z zywa lekcja historii

5godzin e 100 zt brutto / uczen e Puszcza Napiwodzko-Ramucka
Opiekunowie szkolni bezptatnie e transport organizuje szkota e organizator: Partyzanci Warmii - Strefa Przetrwania

WYJAZD, PODCZAS KTOREGO UCZNIOWIE SAMI ODKRYWAJA
HISTORIE

Co mozna znalez¢ w starej fotografii bez podpisu? Dokad prowadzi fragment mapy? Kim byta osoba
ukrywajaca sie pod pseudonimem zapisanym w zaszyfrowanej wiadomosci?

,Operacja: Zaginiony Meldunek” to pieciogodzinny program przygotowany dla klas 4-8, taczacy historie Warmii i
Mazur, zadania survivalowe oraz prace zespotowa. Uczniowie zostajg podzieleni na patrole. Kazdy patrol otrzymuje
wtasne materiaty i odkrywa inng czes¢ historii: szyfr, fotografie, fragment dokumentu, mape albo informacje
potrzebna do rozwiazania catej zagadki.

Zadna grupa nie zna petnej odpowiedzi. Dopiero podczas wspdlnego finatu uczniowie tacza zdobyte informacje i
ustalajg, kim byt bohater ,Zaginionego Meldunku”. Program zostat pomyslany tak, aby historia nie byta wyktadem
do wystuchania, lecz opowiescia, do ktérej uczniowie dochodza samodzielnie poprzez obserwacje, wspotprace i
wycigganie wnioskéw.

HISTORIA W LESIE ZAMIAST KOLEJNEJ LEKCJI W tAWCE

Fabuta programu opiera sie na prawdziwych wydarzeniach i losach oséb zwigzanych z Warmig i Mazurami. Jedng z
postaci, wokot ktérych moze zostac przygotowany scenariusz, jest Danuta Siedzikéwna ,Inka”. Uczniowie
odkrywaija kolejne informacje dotyczace jej zycia, pseudonimu, dziatalnosci oraz zwigzkéw z regionem. Scenariusz
moze zostac przygotowany réwniez wokaét historii innych regionalnych bohateréw.

Nie sprawdzamy, kto zapamietat najwiecej dat z podrecznika. Zadaniem patroli jest szukanie informacji,
rozwigzywanie probleméw, komunikowanie sie i wspélne dochodzenie do odpowiedzi. Dzieki temu w program
moga zaangazowac sie zardbwno uczniowie zainteresowani historig, jak i dzieci, ktére znacznie lepiej ucza sie poprzez
dziatanie niz tradycyjna prace z tekstem.

PROGRAM 5-GODZINNEJ WYPRAWY

ODPRAWA PATROLI

Po przyjezdzie grupa poznaje teren le$nej bazy oraz zasady bezpieczenstwa. Uczniowie zostajg podzieleni na
kilkuosobowe patrole, wybierajg swoje nazwy i otrzymujg teczki misji z pierwszymi materiatami dotyczacymi
zaginionego meldunku. Od tej chwili kazdy patrol posiada wtasng czes¢ informacji potrzebnej do rozwigzania catej
historii.
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PROGRAM 5-GODZINNEJ WYPRAWY - CIAG DALSZY

KIM BYt BOHATER?

Rozpoczyna sie wiasciwe Sledztwo. Patrole pracuja z szyframi, mapami, fotografiami, uktadankami i fragmentami
dokumentow.

Kazde poprawnie wykonane zadanie pozwala zdoby¢ kolejng informacje dotyczaca bohatera. Zagadki nie wymagaja
wczesniejszego przygotowania historycznego. Maja pobudzac ciekawos¢, uczy¢ kojarzenia faktow i pokazywac, ze do
rozwigzania problemu czasem potrzebna jest wiedza catego zespotu.

1:10-2:40 PROBY SURVIVALOWE

Po czedci historycznej przychodzi czas na praktyczne zadania terenowe. Prowadzacy najpierw prezentuje sposéb
wykonania danej czynnosci, a nastepnie patrole pracuja réwnoczesnie w swoich wyznaczonych sektorach.

W zaleznosci od wieku uczestnikéw, warunkéw i przebiegu programu zadania mogg obejmowac:
e nauke podstawowych weztéw, przygotowanie prostego schronienia,
e postugiwanie sie map3a i kompasem, przekazanie zaszyfrowanego meldunku,
e rozpoznawanie $ladéw, podstawy pierwszej pomocy,
e terenowy tor sprawnosciowy, przygotowanie rozpatki i nauke uzywania krzesiwa.

Liczy sie doktadnos¢, wspdtpraca i odpowiedzialno$¢ za wtasne zadanie.

2:40-3:00 ROZWIAZANIE ZAGADKI

Patrole spotykajg sie przy wspdlnym stole misji. Kazda grupa przedstawia informacje, ktére zdobyta podczas
wykonywania swoich zadan. Dopiero po zestawieniu wszystkich wskazéwek uczniowie moga wskazac bohatera
wyprawy.

To moment, w ktérym okazuje sie, ze zadna grupa nie mogta zakonczy¢ misji samodzielnie - do rozwiagzania potrzebne
byty informacje zdobyte przez pozostate patrole.

3:00-4:00 WSPOLNA MISJA OBOZOWA

Po rozwiazaniu zagadki patrole otrzymuja kolejne zadania zwigzane z przygotowaniem miejsca finatu. Uczniowie moga
odpowiadac¢ m.in. za przygotowanie rozpatki, przeniesienie przygotowanego wczesniej drewna, uporzadkowanie
zapasow, przygotowanie miejsca odpoczynku czy polowej stacji mycia rak. Materiaty potrzebne do wykonania zadan sa
wczesniej przygotowane i zabezpieczone przez organizatora.

KOCIOL PARTYZANTA | HISTORIA PRZY OGNIU

Ostatnia godzina jest spokojniejszym finatem catej wyprawy. Uczniowie wspélnie jedza Kociot Partyzanta, odpoczywaja
po wykonanych zadaniach i poznaja petna historie osoby, ktorej sladami podazali przez caty dzien.

To réwniez moment na pytania i rozmowe o decyzjach podejmowanych przez ludzi zyjacych w trudnych czasach oraz o
takich wartosciach jak odpowiedzialno$¢, odwaga i pomoc drugiemu cztowiekowi. Finat obejmuje rowniez krétka
rozmowe o lesie i odpowiedzialnym korzystaniu z przyrody.
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CO UCZNIOWIE WYNOSZA Z TEGO WYJAZDU?

Program taczy kilka obszaréw, ktére trudno uzyskac podczas klasycznej wycieczki.

HISTORIA REGIONU WSPOLPRACA

Uczniowie poznajg historie Warmii i Mazur poprzez los Kazdy patrol ma cze$¢ informacji potrzebnej pozostatym.
konkretnego cztowieka, dokumenty, fotografie, mapy i Sukces zalezy od komunikacji i potagczenia wynikéw pracy
zagadki. wszystkich zespotéw.

SAMODZIELNOSC PRAKTYCZNE UMIEJETNOSCI

Uczniowie dostajg zadania, w ktérych trzeba Elementy survivalu pozwalaja sprobowac czynnosci,
obserwowac, podejmowac decyzje i doprowadzic¢ prace ktérych dzieci zwykle nie wykonuja podczas szkolnych
do konca. zajec.

ODPOWIEDZIALNOSC

Praca ze sprzetem, przygotowanie wspdlnego miejsca i
wykonywanie powierzonych funkcji ucza uwaznosci oraz
odpowiedzialnosci za grupe.

BEZPIECZENSTWO - PROGRAM PRZYGOTOWANY Z MYSLA O
GRUPACH SZKOLNYCH

Wiemy, ze dla nauczyciela atrakcyjnos¢ programu jest wazna, ale decyzja o wyjezdzie zaczyna sie od
pytania: jak bedzie zorganizowana grupa?

Dlatego zajecia odbywaja sie w jednej wyznaczonej bazie lesne;j.

e wszystkie patrole pozostajg w zasiegu wzroku e sprzet moze by¢ uzywany dopiero po instruktazu i pod
prowadzacego i nauczycieli, nadzorem,

e uczniowie nie oddalajg sie samodzielnie w las, e ogien pozostaje pod statym nadzorem osoby dorostej,

e nie organizujemy poscigdw ani wyscigéw pomiedzy e poziom zadan dostosowujemy do wieku i mozliwosci
patrolami, uczniow,

e kazde zadanie jest najpierw prezentowane grupie, e menu oraz alergeny ustalamy ze szkota przed

wydarzeniem.

Jezeli warunki pogodowe, stan terenu lub przepisy przeciwpozarowe uniemozliwig wykonanie konkretnej aktywnosci,
program moze zosta¢ odpowiednio zmodyfikowany. Organizator zapewnia réwniez apteczke i organizacje pierwszej
pomocy. Nauczyciele i szkolni opiekunowie pozostajg z uczniami podczas catego programu.

CENA

100 Z£ BRUTTO OD UCZNIA

Nauczyciele i opiekunowie szkolni uczestnicza bezptatnie. Minimalna liczba ptatnych
uczestnikéw wynosi 20. Liczbe uczestnikéw szkota potwierdza 7 dni przed wycieczka.
Rozliczenie odbywa sie wedtug liczby potwierdzonej, bez obnizenia wynagrodzenia za osoby
nieobecne w dniu programu. Ptatnos¢ 100% nastepuje przed wyjazdem.
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| CO OBEJMUJE CENA?

e petny, pieciogodzinny program e apteczka i organizacja pierwszej pomocy,
edukacyjno-survivalowy, o Kociot Partyzanta,
* prowadzenie zaje, e uzgodnione wczesniej warianty dietetyczne,

* przygotowanie lesnej bazy, o dodatkowe grupowe ubezpieczenie NNW

e teczki misji, szyfry, mapy, fotografie i materiaty uczestnikéw.
historyczne,

e sprzet potrzebny do realizacji zadan,

ORGANIZACJA WYJAZDU

PO STRONIE SZKOtY

Szkota organizuje transport grupy oraz parking/przewoznika. Po stronie szkoty pozostaja réwniez opieka
pedagogiczna i wychowawcza, szkolna dokumentacja wycieczki, woda dla uczniéw, odpowiedni ubiér i obuwie oraz
indywidualne leki uczestnikéw.

MIEJSCE | DOJAZD

Program realizujemy na terenie Puszczy Napiwodzko-Ramuckiej. Doktadny punkt spotkania oraz wskazéwki
dotyczace dojazdu przekazujemy szkole po ustaleniu terminu wycieczki. Dzieki temu miejsce moze zosta¢ dobrane z
uwzglednieniem organizacji konkretnej grupy i aktualnych warunkéw terenowych.

| DLAKOGO?

Oferta zostata przygotowana szczegdlnie z myslg o uczniach klas 4-8 szkét podstawowych. Poziom zadan
terenowych i sposdb prowadzenia czesci historycznej dostosowujemy do wieku uczestnikéw, dlatego inaczej moze
wygladac praca z klasg czwarta, a inaczej ze starszymi uczniami.

I REZERWACJA TERMINU

Jezeli chca Paninstwo zorganizowac dla swojej klasy dzier, podczas ktérego uczniowie beda razem dziatac,
rozwigzywac zagadke, poznawac historie regionu i uczy¢ sie podstaw survivalu, zapraszamy do kontaktu.

Przed wydarzeniem wspdlnie ustalamy:

e termin, e godziny przyjazdu i wyjazdu,
e liczebnos¢ grupy, e menu i alergie,
o doktadny punkt spotkania, e szczegblne potrzeby uczestnikdéw.

PARTYZANCI WARMII - STREFA PRZETRWANIA

797 144 102 o 533700 211 e 731589 997
partyzanci.warmii@gmail.com e www.partyzanciwarmii.pl

Historia. Wspodtpraca. Przygoda.
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